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1.

2.

Simbol Activty Diagram

DAFTAR SIMBOL

No Gambar Nama Keterangan

1 Activity Mepggamparkan suatu proses atau
kegiatan bisnis

5 Titik Awal / | Diletakkan pada pojok Kiri atas dan

Start Point | merupakan awal aktivitas
Titik Akhir / : s
3 © End Point Akhir dari aktivitas
. Menggambarkan pilihan untuk

4 O Desision pengambilan keputusan, True dan False
Digunakan untuk menunjukkan kegiatan

5 Fork / yang dilakukan secara paralel atau untuk

Percabangan | menggabung kan dua kegiatan paralel

menjadi satu.
Control Flows memodelkan jalur eksekusi

6 - » Control Flows
dalam sebuah proses.

y Obiect Elows Object Flows memodelkan aliran sebuah

""""""" > ) objek dari satu aktivitas ke aktivitas lain.
8 Join/ Digunakan untuk menunjukkan adanya
Penggabungan | dekomposisi
Nama Swimlane - - . -

9 Swimlane Pembaglan activity diagram untuk

menunjukkan siapa melakukan apa.
Simbol Use Case Diagram
No Gambar Nama Keterangan
Menspesifikasikan ~ himpuan  peran  yang
1 f Aktor pengguna mainkan ketika berinteraksi dengan
use case.
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TN Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang ditampilkan
2 { ) Use Case | sistem yang menghasilkan suatu hasil yang
~ terukur bagi suatu actor.
.. | Apa yang menghubungkan antara objek satu
3 i dengan objek lainnya.
4 ) _<_<_i[‘_°|_‘*'_‘i? _>2_> include Menspe5|f|k_as_|kan bahwa use case sumber
secara eksplisit.
K extends Menspesifikasikan bahwa use case target
5 (.--F‘_"i enoss_. extends | memperluas perilaku dari use case sumber pada
suatu titik yang diberikan.
3. Simbol Sequence Diagram
No Gambar Nama Keterangan
Orang, poses, atau sistem lain yang
1 % Aktor berinteraksi dengan sistem informasi yang
akan dibuat di luar
. Sebuah objek yang berasal dari kelas. Atau
2 Objek . y .
dapat dinamai dengan kelasnya saja.
: Activation ,mewakili sebuah eksekusi operasi
3 Activation dari objek, panjang kotak ini berbanding
lurus dengan
; durasi aktivasi sebuah operasi
Memberikan informasi dari satu objek ke
> > | Message | ok Jain
Menspesifikasikan bahwa use case target
6 <— ———————————— Return | memperluas perilaku dari use case sumber
pada suatu titik yang diberikan.
Recursive, menggambarkan  pengiriman
7 Recursive, | pesan yang dikirim untuk dirinya sendiri
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